FYSETC Cheetah Board

Produkteinfihrung
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Viele Schnittstellen wurden fiir einen Einkopf-3D-Drucker entwickelt und sind fiir weitere
Funktionen reserviert. B. AC-Erkennung, Filamenterkennung, Nivellierung mit BL-touch oder
anderen Sensoren.

Eigenschaften

e Kompakte GroRe: 101,5 mm x 72 mm, Kompatibel mit der Creatlity Ender 3-
Motherboardgrolie

e Komplett in eine Losung integriert:

e STM32F103-MCU (Run Marlin 2.0)

e CH340 fur serielle Hochgeschwindigkeits-USB-Verbindung

e AXTMC2209 Schritttreiber, Unterstitzung fir sensorloses Referenzieren
e UNIVERSAL POWER:

e Kann mit 7V-35V fiir Motoren / Heizbett verwendet werden

e Integrierte hochprazise Leistungsregler (DC/ DC): 5V 1A max. und 3,3 V 600 mA max. LDO



e Integrierter TF-Kartensockel

e EXP1 fir 12864-Anzeigefeld (Creality 12864-Feld oder FYSETC Generic12864)

e Onboard-RGB-Steuerung

e RGB-Steuerung und Luftersteuerung 12V / 24V optional (erfordert 24V bis 12V-Modul)
e PCB:

e Hochwertige Hochtemperatur-Leiterplatte FR4-TG130

e Gold ENIG Finishing

Bewerbung

e 3D Drucker
e CNC-Gerat

e Andere dhnliche Maschinen

Hardware-Ressourcen

Lizenz GPL V2.0
Letzte Version V1.0
Extruder 1

Feste Lufter 2 max
Gesteuerte Liifter 1 max
Heizungen 1 max
Endanschlage 3 max

Temp sens 2 max

12C 1

SWD 1

Chip fir serielle CH340
Schnittstelle

Zentralprozessor STM32F103
CPU-Geschwindigkeit (MHz) 72 Mhz
Schritttreiber 4X TMC2209
Schritttreiber Typ Am Bord
Eingang 7-35V 20A max.

Ausgabe BETTAUSGANG: max. 10 A, Heizungsausgang: max. 5 A



Anschlisse und Steckbriicken definieren

Connectors Define

X-Motor Y-Motor Z-Motor E-Motor

SD
USB
preese ,:,._: e gWD Fo’r !;e‘t;ug' USB PIN OUT
For RGB LED Strip |
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24V Pin-Out

Controlled Fan

Jumpers Define
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Fans Power
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X-DIAG-EN 1 Z-DIAG-EN
Y-DIAG-EN
(12v&24V Select Need Short to Enable sensor-less homing
a 24V-TO-12V Module 1) (Need software support !!!)



Firmware

Die FYSETC CHEETAH-Firmware ist flir die ENDER3-Maschine vorkonfiguriert. Wenn Sie die
Firmware dndern oder den Code selbst kompilieren mochten, befolgen Sie die Schritte.

Vscode + platformio herunterladen

Um die Firmware zu kompilieren, missen Sie Visual Studio Code und das Platformio Pulg-In
installieren.

Firmware herunterladen

Sie kénnen die Firmware von https://github.com/FYSETC/Marlin-2.0.x-FYSETC herunterladen.
Wenn Sie wissen mdchten, was wir gedndert haben, empfehlen wir, git zu verwenden, um den
Code abzurufen.

Kompilieren Sie die Firmware

Offnen Sie die Hauptseite von Vscode und platformio und klicken Sie auf die Schaltfliche "Open
Project" (Projekt 6ffnen). Gehen Sie direkt zu dem Ordner, in dem Sie lhre Firmware
gespeichert haben.

PLATFORMIO @ pioHome x [ platformic.in D) stepper_indirection.h D spi_pinsh D u8g_dev_st7920_128x64_HALcpp D1 ultraled_st7920_ugglib_rrd_AVR.cpp
4 PROJECT TASKS
@ Build
® upload
@ Clean
@ Verbose Build
@ Verbose Upload
@® upload and Monitor

W followls [ W O

Welcome to PlatformlO
Quick Access

® Upload using Programmer

+ New Project

@® Upload File System image :
o i Q o B Import Arduino Project
@ @© Test
@© Remote
® Pre-Debug O Open Project
b & envmegaatmega2560
> @ envimegaatmegal280 Q Project Examples

Home 2.2.0 Core 3.6.7

> @ env:at9usb1286_cdc

Wenn alles gut geht, sehen Sie unten mehrere Schaltflachen

Pbugfi-20xfysetc @ ©G1418 @ v » & T B « [

Das Hakchen dient zum Kompilieren. Klicken Sie darauf, um es zu kompilieren.
Laden Sie die Firmware hoch

Nach dem Kompilieren sollte sich die Firmware-Datei "firmware.hex" im Ordner
FIRMWARE_LOCATE \ Marlin \ Marlin \ .pioenvs \ fysetc_ CHEETAH \ befinden.

Laden Sie die Flash-Software in unserem Github https://github.com/FYSETC/STM32Flasher
herunter

Verbinden Sie die Karte und Ihren PC mit einem USB-Kabel (Dieser Schritt sollte ausgefiihrt
werden, bevor Sie die Software 6ffnen.)


https://wiki.fysetc.com/Cheetah_Board/#download-firmware
https://github.com/FYSETC/Marlin-2.0.x-FYSETC
https://wiki.fysetc.com/Cheetah_Board/#compile-the-firmware
https://wiki.fysetc.com/Cheetah_Board/#upload-the-firmware
https://github.com/FYSETC/STM32Flasher

Doppelklicken Sie auf die Software "FlyMcu.exe", um sie zu 6ffnen.

Code File For Online ISP:
|\.rduino‘projects‘v,l'v‘larlin‘n,l'ﬂarlin‘\.pioEnus‘l,Fysetc_CHEI:—I'AH‘\ﬁrmu\'are.hex

HandHeld eLloader STMISP  Free STMIAP NXPISP EP953 RS232

Werify
Start ISP(P) Run After ISP complete
[Juse ramIsp
[] continue Program
Read ChipInfo(R) Erase Chip(Z) ReadFlash
Option Bytes:
|:| Program OptionBytes when ISP
Setting(OptionBytes...)
Reset@DTR. Low(<-3V),ISP@RTS High w

Systemn Help Language EnumPort PortCOM29 bps:i460800 www.mcuisp.com,Programmer

] FlyMcu V0.188--MCU In Systern Programmer--www,mcuisp.com - O bt

About...

Auto Reload Before Program

SEAM size:&5535KEB(For reference only!!!) L
Start Erase Chip,There will be a long time
to Erase,wait please!

FULL chip erase 0k!!!

DTE ke Low(-3--12V),Reset

RTS ke High({+3-4+12V),enter ISP

...Delay 100ms

DTR ke High (+3-+12V) ,Reset BReleased

RIS keep High

Connectting...4, Received:79 1F

Connect Ok BCOM29@460800kps,R672ms
BootLoader Version:2.2

FID:00000414 STM32F10xxx High-density
OptionBytes readout:
ASSAFFOOFFOOFFOOFFOOFFOOFFOOFFOO

S¢bit unique device ID:
[3EFFDE0S4E4E363728662443]

[OSDEFF33 37364E4AE 43246628]

FLASH ROM size:256KB

SEAM size:&5535EB (For reference only!!!)
@766éms,Ready for Program

Write 189KB 0k,100%,E45953ms

Go from 03000000 Ok
WwiW.moulisp.com{Versatile Handy Programmer
EF968,World's first):Mission

Complete, Anything Ok!!!

L

Wahlen Sie "Reset @ DTR low (<- 3v), ISP @RTS High"

Klicken Sie auf "Port", um den Anschluss lhres USB auszuwahlen

Wahlen Sie FIRMWARE_LOCATE \ Marlin \ Marlin \ .pioenvs \ fysetc_ CHEETAH \ firmware.hex,

wie der Screenshot zeigt.

Zuletzt "Start ISP (p)", um die Firmware hochzuladen.




Vielen Dank, dass Sie sich fur PlatformlO IDE
for VSCode entschieden haben

Laden Sie den offiziellen Visual Studio-Code von Microsoft herunter und
installieren Sie ihn. PlatformlO IDE baut darauf auf

Offnen Sie den VSCode Extension Manager
Suche nach offizieller Erweiterung
Installieren Sie PlatformlO IDE.

WwnN e

EXTENSIONS
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PlatformlO IDE

Official PlatformlO IDE for VSCode: The next generation integrated
development environment for loT. Cross-platform build system and
unified debugger. Remote unit testing and firmware updates.

= @

Prifen Kurzanleitung (sehr zu empfehlen).

Installation Dokumentation Hilfe erhalten
Installieren Sie die PlatformlO  Dokumentation ist eine In der PlatformlO-Community
IDE der nachsten Generation.  groRRartige Ressource, um und im Okosystem gibt es
Siehe Installationsschritte Ihnen den Einstieg in viele Quellen der Hilfe.

oben. PlatformIO zu erleichtern.

Stellen Sie Fragen und
Das erhalten Sie Antworten in
Installationshandbuch enthalt unseren Community-Foren

Anweisungen zum Installieren .. ) .
und Starten von PlatformlO Offnen Sie Fehlerberichte

IDE oder senden Sie
Funktionsanfragen
Kurzanleitung zum in PlaformlO IDE Issues

plattformubergreifenden
Erstellen eines "Blink" -
Projekts

Erhalten Sie Premium-
Supportvon professionellen
P10 Plus-Experten.
Benutzerhandbuch fir

PlatformIO IDE

Alle Online- Dokumentation


https://code.visualstudio.com/
https://docs.platformio.org/page/ide/vscode.html#quick-start
https://docs.platformio.org/page/ide/vscode.html#installation
https://docs.platformio.org/page/ide/vscode.html#installation
https://docs.platformio.org/page/ide/vscode.html#quick-start
https://docs.platformio.org/page/ide/vscode.html#user-guide
https://docs.platformio.org/
https://community.platformio.org/
https://github.com/platformio/platformio-vscode-ide
https://platformio.org/support
https://platformio.org/support



