
FYSETC Cheetah Board 

Produkteinführung  

 

 

Viele Schnittstellen wurden für einen Einkopf-3D-Drucker entwickelt und sind für weitere 
Funktionen reserviert. B. AC-Erkennung, Filamenterkennung, Nivellierung mit BL-touch oder 
anderen Sensoren. 

Eigenschaften  

 

 Kompakte Größe: 101,5 mm x 72 mm ， Kompatibel mit der Creatlity Ender 3-
Motherboardgröße 

 Komplett in eine Lösung integriert: 

 STM32F103-MCU (Run Marlin 2.0) 

 CH340 für serielle Hochgeschwindigkeits-USB-Verbindung 

 4X TMC2209 Schritttreiber, Unterstützung für sensorloses Referenzieren 

 UNIVERSAL POWER: 

 Kann mit 7V-35V für Motoren / Heizbett verwendet werden 

 Integrierte hochpräzise Leistungsregler (DC / DC): 5 V 1A max. und 3,3 V 600 mA max. LDO 



 Integrierter TF-Kartensockel 

 EXP1 für 12864-Anzeigefeld (Creality 12864-Feld oder FYSETC Generic12864) 

 Onboard-RGB-Steuerung 

 RGB-Steuerung und Lüftersteuerung 12V / 24V optional (erfordert 24V bis 12V-Modul) 

 PCB: 

 Hochwertige Hochtemperatur-Leiterplatte FR4-TG130 

 Gold ENIG Finishing 

Bewerbung  

 

 3D Drucker 

 CNC-Gerät 

 Andere ähnliche Maschinen 

Hardware-Ressourcen  

 

Board Name Gepard 

Lizenz GPL V2.0 

Letzte Version V1.0 

Extruder 1 

Feste Lüfter 2 max 

Gesteuerte Lüfter 1 max 

Heizungen 1 max 

Endanschläge 3 max 

Temp sens 2 max 

I2C 1 

SWD 1 

Chip für serielle 
Schnittstelle 

CH340 

Zentralprozessor STM32F103 

CPU-Geschwindigkeit (MHz) 72 Mhz 

Schritttreiber 4X TMC2209 

Schritttreiber Typ Am Bord 

Eingang 7-35 V 20A max. 

Ausgabe BETTAUSGANG: max. 10 A, Heizungsausgang: max. 5 A 

  



Anschlüsse und Steckbrücken definieren  
 

 



Firmware  

 

Die FYSETC CHEETAH-Firmware ist für die ENDER3-Maschine vorkonfiguriert. Wenn Sie die 
Firmware ändern oder den Code selbst kompilieren möchten, befolgen Sie die Schritte. 

Vscode + platformio herunterladen  

Um die Firmware zu kompilieren, müssen Sie Visual Studio Code und das Platformio Pulg-In 
installieren. 

Firmware herunterladen  

Sie können die Firmware von https://github.com/FYSETC/Marlin-2.0.x-FYSETC herunterladen. 
Wenn Sie wissen möchten, was wir geändert haben, empfehlen wir, git zu verwenden, um den 
Code abzurufen. 

Kompilieren Sie die Firmware  

Öffnen Sie die Hauptseite von Vscode und platformio und klicken Sie auf die Schaltfläche "Open 
Project" (Projekt öffnen). Gehen Sie direkt zu dem Ordner, in dem Sie Ihre Firmware 
gespeichert haben. 

 

Wenn alles gut geht, sehen Sie unten mehrere Schaltflächen 

 

Das Häkchen dient zum Kompilieren. Klicken Sie darauf, um es zu kompilieren. 

Laden Sie die Firmware hoch  

Nach dem Kompilieren sollte sich die Firmware-Datei "firmware.hex" im Ordner 
FIRMWARE_LOCATE \ Marlin \ Marlin \ .pioenvs \ fysetc_CHEETAH \ befinden. 

Laden Sie die Flash-Software in unserem Github https://github.com/FYSETC/STM32Flasher 
herunter 

Verbinden Sie die Karte und Ihren PC mit einem USB-Kabel (Dieser Schritt sollte ausgeführt 
werden, bevor Sie die Software öffnen.) 

https://wiki.fysetc.com/Cheetah_Board/#download-firmware
https://github.com/FYSETC/Marlin-2.0.x-FYSETC
https://wiki.fysetc.com/Cheetah_Board/#compile-the-firmware
https://wiki.fysetc.com/Cheetah_Board/#upload-the-firmware
https://github.com/FYSETC/STM32Flasher


Doppelklicken Sie auf die Software "FlyMcu.exe", um sie zu öffnen. 

 

Wählen Sie "Reset @ DTR low (<- 3v), ISP @RTS High" 

Klicken Sie auf "Port", um den Anschluss Ihres USB auszuwählen 

Wählen Sie FIRMWARE_LOCATE \ Marlin \ Marlin \ .pioenvs \ fysetc_CHEETAH \ firmware.hex, 
wie der Screenshot zeigt. 

Zuletzt "Start ISP (p)", um die Firmware hochzuladen. 

 



Vielen Dank, dass Sie sich für PlatformIO IDE 
for VSCode entschieden haben 

Laden Sie den offiziellen Visual Studio-Code von Microsoft herunter und 
installieren Sie ihn. PlatformIO IDE baut darauf auf 

1. Öffnen Sie den VSCode Extension Manager 
2. Suche nach offizieller PlatformIO IDE  Erweiterung 
3. Installieren Sie PlatformIO IDE. 

 

Prüfen Kurzanleitung (sehr zu empfehlen). 

Installation 

Installieren Sie die PlatformIO 
IDE der nächsten Generation. 
Siehe Installationsschritte 
oben. 

 

Dokumentation 

Dokumentation ist eine 
großartige Ressource, um 
Ihnen den Einstieg in 
PlatformIO zu erleichtern. 

 Das 
Installationshandbuch enthält 
Anweisungen zum Installieren 
und Starten von PlatformIO 
IDE 

 Kurzanleitung zum 
plattformübergreifenden 
Erstellen eines "Blink" -
Projekts 

 Benutzerhandbuch für 
PlatformIO IDE 

 Alle Online- Dokumentation 

 

Hilfe erhalten 

In der PlatformIO-Community 
und im Ökosystem gibt es 
viele Quellen der Hilfe. 

 Stellen Sie Fragen und 
erhalten Sie Antworten in 
unseren Community-Foren 

 Öffnen Sie Fehlerberichte 
oder senden Sie 
Funktionsanfragen 
in PlaformIO IDE Issues 

 Erhalten Sie Premium-
Supportvon professionellen 
PIO Plus-Experten. 

 

 

https://code.visualstudio.com/
https://docs.platformio.org/page/ide/vscode.html#quick-start
https://docs.platformio.org/page/ide/vscode.html#installation
https://docs.platformio.org/page/ide/vscode.html#installation
https://docs.platformio.org/page/ide/vscode.html#quick-start
https://docs.platformio.org/page/ide/vscode.html#user-guide
https://docs.platformio.org/
https://community.platformio.org/
https://github.com/platformio/platformio-vscode-ide
https://platformio.org/support
https://platformio.org/support



